
Навколо світу за 2 тижні

Тиждень 1

Назва дня 6-10 років 11-14 років 15-18 років

Понеділок
Створення 

команд 
мандрівник

ів

День створення 

команд 
мандрівників

1.Ранкова зустріч
2.Відкриття табору.

3.Отримання творчих завдань 

(підготовка емблеми, пісні та 

танцю загону)

День створення 

команд мандрівників

1.Ранкова зустріч
2.Відкриття табору.

3.Отримання творчих завдань 

(підготовка емблеми, пісні та 

танцю загону)

День створення 

команд мандрівників

1.Ранкова зустріч
2.Відкриття табору.

3.Отримання творчих завдань 

(підготовка емблеми, пісні та 

танцю загону)
Завдання 

спрямовані 
на створення 

команди 

Ігри, спортивні змагання, творчі 
майстерні

Завдання спрямовані 
на створення команди 

1. Заняття: що таке команда, чим 

відрізняється від колективу, які 
ролі в команді проекту
2. Створення команд, спортивні 
змагання в командах

Завдання спрямовані 
на створення 

команди 

1. Заняття: що таке команда, чим 

відрізняється від колективу, які 
ролі в команді проекту
2. Створення команд, 

інтелектуальні ігри в командах
Підбиття підсумку 

дня 

Презентація символіки загонів, 

фільмування перших вражень
Підбиття підсумку дня 

Презентація символіки загонів, 

фільмування перших вражень
Підбиття підсумку 

дня 

Презентація символіки загонів, 

фільмування перших вражень

Вівторок
Перша 

подорож
Давня 

Греція та 

Древній 

Рим 

Перша подорож. 

Давні Греція та 

Рим 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Перша подорож. 

Давні Греція та Рим

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Перша подорож. 

Давні Греція та Рим

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Олімпійські Ігри, 

історія та система 

Теоретична частина як підготовка 

до вікторини 

Олімпійські Ігри, історія 

та система 

1. Теоретична частина про гроші 
та  підготовка до фінансової гри 

(Монополія або інше)

Гроші. Історія 

грошей. Фінансові 
системи

Теоретична частина про гроші, 
інвестиціі, про пошук коштів на 

створення та реалізацію проекта 

Спортивні змагання Спортивні змагання Фінансові ігри 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня Підбиття підсумку дня Фільмування вражень дня 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня 

Середа
Америка

Наступна зупинка
Америка 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Наступна зупинка
Америка 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Наступна зупинка
Америка 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Пірати 

карибського моря 

Виготовлення костюмів піратів,  

піратського прапору, розучування 

піратської пісні та кричалки, 

створення карти скарбів та 

розробка маршрутів, де він 
захований

Пірати карибського моря 

Виготовлення костюмів піратів,  

піратського прапору, розучування 

піратської пісні та кричалки, 

створення карти скарбів та 

розробка маршрутів, де він 
захований

Робота над проектом
1. Що таке проект
2. Вибір ідеї для створення бізнес 
проекту

Піратська вечірка (пісня, кричалка 

і танок) і пошук скарбів
Піратська вечірка (пісня, кричалка 

і танок) і пошук скарбів
Логічна гра Логіка піратів

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня Підбиття підсумку дня Фільмування вражень дня 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня 



Тиждень 1

Четвер 

Подорож 
Європою

Подорож 

Європою. 

Досвід участі у 
конкурсі

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Подорож Європою. 

Досвід участі у конкурсі

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Подорож Європою. 

Досвід участі у 
конкурсі

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Підготовка

1. Створення фотозони своїми 

руками
2. Знайомство з правилами 

конкурсу
3. Підготовка номерів

Підготовка

1. Створення костюму у стилі 
європейської країни у командах. 

2. Презентація костюму, дефіле 

3. "Продаж костюму", 

обгрунтування ціни, опис ідеї, 
історії країни

Робота над проектов, 

підготовка до 

пітчингу ідей

1. Що таке пітчинг
2. Як "продати" ідею інвестору

Проведення Євробачення Проведення костюмованого Євробачення Проведення пітчингу ідей
Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня Підбиття підсумку дня Фільмування вражень дня 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня 

Пʼятниця
День 

екскурсій
День екскурсій День екскурсій Візит до компанії (банк, виробництво тощо)

Тиждень 2

Понеділок
Подорож 

до країн 

Близького 

Сходу 

Подорож до 

Туреччини 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Подорож до Туреччини 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Подорож до 

Туреччини 

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Ярмарок (східний 

базар) 
талантів

1. Творчі майстер-класи 

для виготовлення товарів для 

базару 

2. Створення виступів на ярмарок

Ярмарок (східний базар) 
талантів

1. Творчі майстер-класи 

для виготовлення товарів для 

базару 

2. Створення виступів на ярмарок

Калейдоскоп 
професій

1. Лексія про різноманітні 
професіі, 
запрошені спікери
2. Вибір професій для ярмарку 

Країни арабської культури. Майстри і математики. 
Квест

Країни арабської культури. Майстри і математики. Квест Рольова гра (створення CV та проходження співбесіди)

Проведення ярмарку Проведення ярмарку Ярмарок вакансій
Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня Підбиття підсумку дня Фільмування вражень дня 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня 

Вівторок
День 

соціальних 

мереж 

День Тік Току

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

День Тік Току

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

День соцмереж

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Створення 
роликів

1. Обговорення та репетиція 

трендів Тік Току
2. Творча майтерня
3. Зйомка роликів

Створення роликів

1. Обговорення та репетиція 

трендів Тік Току
2. Творча майтерня
3. Зйомка роликів

Що таке digital 
маркетинг

1. Важливість присутності бренду
 (власного та компаніі в соц 

мережах)

2. Робота над створенням візуалу 

в соц мережах
3. Робота з необхідним 
інструментарієм

Концерт Тік ток трендів Концерт Тік токів від команд Конкурс візуалів проектів команд для соцмереж



Тиждень 2

Вівторок
День 

соціальних 

мереж 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня Підбиття підсумку дня Фільмування вражень дня 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня 

Середа 

День 
екскурсій

День екскурсій Візит до компанії (знайомство з "роботою") Візит до компанії (банк, виробництво тощо)

Четвер 

День 

відпочинку 

Піжама party

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Піжама party

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Піжама party

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Підготовка до вечірки 

Піжамна вечірка
Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня Підбиття підсумку дня Фільмування вражень дня 

Підбиття підсумку 

дня 
Фільмування вражень дня 

Пʼятниця
Поверненн
я додому

Літній експрес

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Літній експрес

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

Літній експрес

1.Ранкова зустріч. 

Оголошення теми дня
2. Руханка, танцювальна 
розминка

«Мій кращий день в таборі»
1.Створення відеоролику;

2.Фото на згадку;

3. Фестиваль улюблені моменти табірної зміни.

4.Підведення підсумків. Нагородження дітей за номінацією.  

5.Загальний флешмоб


